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Abstract: Research on educational games led to drawing attention to the importance of visual design elements in developing
the educational game and its impact on the recipient, and through many studies that clarified the effect of the graphic elements
on the recipient through various educational methods, it showed the capabilities of educational electronic games that provide
interactive feedback, Electronic games are an effective educational tool, and in fact the recipient is easily attracted to the
movement and the changes that take place on the computer screen, so it was necessary to study the effect of the graphic elements
in educational games that enrich the curriculum Consequently, the academic development used for this application was
achieved, and questionnaires were conducted to determine the importance of the graphic elements necessary for the
development of educational games and their use in providing academic lectures. 205 individuals who make up the division of
digital photography students were selected for the University in the UAE, and the results showed that the graphic elements
contributed to presenting the educational game in an attractive way that enhances the educational process and achieves
development for it.
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أﺛ #اﻟﻌ(ﺎﺻ #اﻟ+ا#ﻓ-.-ﺔ ﻓﻲ ﺗ 4-32اﻷ ﻟﻌﺎب اﻟ7ﻌﻠ-3-ﺔ اﻻ ﻟ#7:وﻧ-ﺔ =>ﺳ-ﻠﻪ ﺣBﯾDﻪ ﻓﻲ اﻟ7ﻌﻠ4-
د&%$ .ﺔ ﻣ)ﺗ+ﻲ ﻓ.دة  ،د .ﻣ 2&1ﺷ 5)4اﻟﻌ&)5

ﻗ :%اﻻﻋﻼم اﻟ?@BAﻘﻲD ،ﻠBﺎت اﻟ?ﻘBHﺔ اﻟﻌﻠBﺎ ،أﺑAK .ﻲ ،اﻻﻣﺎارت اﻟﻌ)BMﺔ اﻟ&?21ة
اﻟ$ﻠ&' :أدت اﻷ1$ﺎث ﺣ.ل اﻷﻟﻌﺎب اﻟ?ﻌﻠB&Bﺔ إﻟﻰ ﻟﻔ Vاﻻﻧ?Aﺎﻩ إﻟﻰ أﻫ&Bﺔ ﻋHﺎﺻ) اﻟ?[& :Bاﻟ&)ﺋﻲ ﻓﻲ ﺗ@ )].اﻟﻠﻌAﺔ اﻟ?ﻌﻠB&Bﺔ وﺗﺄﺛ)Bﻫﺎ
ﻋﻠﻰ اﻟ&?ﻠﻘﻲ ،وﻣ aﺧﻼل اﻟﻌ2ﯾ 2ﻣ aاﻟ2ارﺳﺎت اﻟ?ﻲ وﺿ V1ﺗﺄﺛ )BاﻟﻌHﺎﺻ) اﻟfا)ﻓB4Bﺔ ﻋﻠﻰ اﻟ&?ﻠﻘﻲ ﻣ aﺧﻼل وﺳﺎﺋﻞ ﺗﻌﻠB&Bﺔ ﻣ?hﻠﻔﺔ ﻓﻘ2
أKﻬ)ت ﻗ2ارت اﻻﻟﻌﺎب اﻹﻟ)?kوﻧBﺔ اﻟ?ﻌﻠB&Bﺔ اﻟ?ﻲ ﺗ.ﻓ) اﻟ?ﻐnmﺔ اﻟ&)ﺗ2ة اﻟ?ﻔﺎﻋﻠBﺔ ،أن اﻷﻟﻌﺎب اﻹﻟ)?kوﻧBﺔ ﻫﻲ أداة ﺗﻌﻠB&Bﺔ ﻓﻌﺎﻟﺔ ،وﻓﻲ اﻟ.اﻗﻊ
ﯾ? :ﺟmب اﻟ&?ﻠﻘﻲ %$ﻬ.ﻟﺔ إﻟﻰ اﻟD)1ﺔ واﻟ?ﻐBBا)ت اﻟ?ﻲ ﺗ21ث ﻋﻠﻰ ﺷﺎﺷﺔ اﻟ.BA&kﺗ) ،ﻓkﺎن ﻣ aاﻟ)+ور 5دارﺳﺔ أﺛ) اﻟﻌHﺎﺻ) اﻟfا)ﻓB4Bﺔ ﻓﻲ

اﻷﻟﻌﺎب اﻟ?ﻌﻠB&Bﺔ اﻟ?ﻲ ﺗ 5)rاﻟ&Hﺎﻫﺞ اﻟ2ارﺳBﺔ وMﺎﻟ?ﺎﻟﻲ ﺗ1ﻘ tاﻟ?@ )].ﻟﻸﻛﺎد&nﻲ اﻟ&2h?%م ﻟﻬmا اﻟ?@ ،tBAوﻟﻘ 2أﺟ)] Vاﻻﺳ?BAﺎﻧﺎت ﻟ?21ﯾ2

أﻫ&Bﺔ اﻟﻌHﺎﺻ) اﻟfا)ﻓB4Bﺔ اﻟﻼزﻣﺔ ﻟ?@ )].اﻷﻟﻌﺎب اﻟ?ﻌﻠB&Bﺔ واﺳ?2hاﻣﻬﺎ ﻓﻲ ﺗﻘ :n2اﻟ&1ﺎﺿا)ت اﻷﻛﺎدB&nﺔ .ﺗ :اﺧ?Bﺎر  ۲۰٥ﻓ)دا 4{nﻠ.ن

ﺷﻌAﺔ اﻟ?[ )].اﻟﻔ.ﺗ.ﻏا)ﻓﻲ ﻟfﺎﻣﻌﻪ ﺑ2وﻟﺔ اﻹﻣﺎارت ،وأKﻬ)ت اﻟ?Hﺎﺋﺞ أن اﻟﻌHﺎﺻ) اﻟfا)ﻓB4Bﺔ ﺳﺎﻫ& Vﻓﻲ ﺗﻘ :n2اﻟﻠﻌAﺔ اﻟ?ﻌﻠB&Bﺔ 4{$ﻞ ﺟmاب
nﻌ~ز اﻟﻌ&ﻠBﺔ اﻟ?ﻌﻠB&Bﺔ و]1ﻘ tاﻟ?@.ر ﻟﻬﺎ.
اﻟ)ﻠ$ﺎت اﻟ$ﻔ-ﺎﺣ/ﻪ  :اﻟﻌHﺎﺻ) اﻟfا)ﻓB4Bﺔ ،اﻷﻟﻌﺎب اﻟ?ﻌﻠB&Bﺔ اﻹﻟ)?kوﻧBﺔ ،اﻟ?ﻔﺎﻋﻞ ﻣﻊ اﻷﻟﻌﺎب.

 1ﻣﻘ4ﻣﺔ

ﻓﻲ Kﻞ اﻻﻧﻔfﺎر اﻟﻌﻠ&ﻲ اﻟ1ﺎﺻﻞ ﻓﻲ ﻋ[)ﻧﺎ اﻟ1ﺎﻟﻲ "ﻋ[) اﻟ?ﻘBHﺎت واﻟ&ﻌﻠ.ﻣﺎﺗBﺔ " ،دﺧﻠ Vاﻟ?ﻘBHﺎت اﻟ21ﯾrﺔ ﻣfﺎﻻت اﻟB1ﺎة Dﺎﻓﺔ ،وأﺻAﺢ
ﻣ aاﻟ)+ور 5اﻟﻌ&ﻞ ﻋﻠﻰ أﻋ2اد •ﻼﺑHﺎ ﻟﻠ?ﻌﺎ ‚nﻣﻊ ﻣﻌ@Bﺎت ﻫmا اﻟﻌ[) ،ﻓﻠn :ﻌ 2اﻟHﻔﺎذ إﻟﻰ ﻋ[) اﻟ&ﻌﻠ.ﻣﺎت أﻣ) ﯾ?ﻌﻠ$ tﺎﻟ?)ﻓBﻪ ﺑﻞ ﻫ.

أﻣ) ﺣ?&ﻲ &D ،ﺎ أن اﻟ„)وف اﻟ?ﻲ ﻗ 2ﺗ@أ) ﻋﻠﻰ اﻟﻌ&ﻠBﺔ اﻟ?ﻌﻠB&Bﺔ ﻓﻲ أ 5ﻟ„1ﻪ )• :?1nح ﻗB+ﺔ دﻣﺞ ﻫmا اﻟ :kاﻟﻬﺎﺋﻞ ﻣ aاﻟ&ﻌﺎرف اﻟ5m

 5.?1nﻋﻠBﻪ ﻣﻘ)ارﺗHﺎ وﺗBK.ﻔﻪ ﺗBK.ﻔﺎ ﻣ&rا) ﻓﻲ اﻟB1ﺎة اﻟ&ﻬBHﺔ ،واﺳ?2hام اﻟ&21?%ﺛﺎت اﻟ?.Hkﻟ.ﺟBﺔ ﻫ .اﻟBA%ﻞ ﻟ?1ﻘ tBذﻟ‡  ،ﻟ akرﻏ :ذﻟ‡

ﻻﺗا~ل •ا)ﺋ tاﻟ?ﻌﻠ :Bاﻟ&?Aﻌﺔ ﻫﻲ اﻟ@ا)ﺋ tاﻟ?ﻘﻠn2Bﺔ اﻟ?ﻲ ﺗﻌ?&4{$ 2ﻞ  )BADﻋﻠﻰ أﺳ?ﺎذ اﻟ&ﻘ)ر  ،ﺑ&HBﺎ nﻘ?[) دور اﻟ@ﺎﻟˆ ﻓBﻬﺎ ﻋﻠﻰ اﻟ?ﻠﻘﻲ
واﻻﺳ?&ﺎع  ،ﺣ?ﻰ أن اﺳ?2hام اﻟ?.Hkﻟ.ﺟBﺎ ﻓﻲ اﻟﻌ&ﻠBﺔ اﻟ?ﻌﻠB&Bﺔ.
 2اﻹ8ﺎر اﻟﻌﺎم ﻟﻠ<=>

 2.1ﻣ{4ﻠﺔ اﻟ Œ1Aوأﻫ&?Bﻪ
ﻣ{4ﻠﺔ اﻟ Œ1Aﺗ21د ب )ﺗﺄﺛ )BاﻟﻌHﺎﺻ) اﻟfا)ﻓB4Bﺔ ﻋﻠﻰ اﻷﻟﻌﺎب اﻟ?ﻌﻠB&Bﺔ اﻹﻟ)?kوﻧBﺔ واﻟ?ﻲ ﺑ2ورﻫﺎ ﻗ2ﻣ.D VﺳBﻠﻪ ﺣ2ﯾrﻪ ﻓﻲ اﻟ?2ر] Žﻣ&ﺎ
ﯾ&Hﻲ ﻣ aﻣﻬﺎارت اﻟ@ﻼب(.
ﻓﻲ Kﻞ اﻻﻧﻔfﺎر اﻟﻌﻠ&ﻲ اﻟ1ﺎﺻﻞ ﻓﻲ ﻋ[)ﻧﺎ اﻟ1ﺎﻟﻲ "ﻋ[) اﻟ?ﻘBHﺎت واﻟ&ﻌﻠ.ﻣﺎﺗBﺔ " ،دﺧﻠ Vاﻟ?ﻘBHﺎت اﻟ21ﯾrﺔ ﻣfﺎﻻت اﻟB1ﺎة Dﺎﻓﺔ  ،وأﺻAﺢ
ﻣ aاﻟ)+ور 5اﻟﻌ&ﻞ ﻋﻠﻰ أﻋ2اد •ﻼﺑHﺎ ﻟﻠ?ﻌﺎ ‚nﻣﻊ ﻣﻌ@Bﺎت ﻫmا اﻟﻌ[) ،ﻓﻠn :ﻌ 2اﻟHﻔﺎذ إﻟﻰ ﻋ[) اﻟ&ﻌﻠ.ﻣﺎت أﻣ) ﯾ?ﻌﻠ$ tﺎﻟ?)ﻓBﻪ ﺑﻞ ﻫ.

أﻣ) ﺣ?&ﻲ &D ،ﺎ أن اﻟ„)وف اﻟ?ﻲ ﻗ 2ﺗ@أ) ﻋﻠﻰ اﻟﻌ&ﻠBﺔ اﻟ?ﻌﻠB&Bﺔ ﻓﻲ أ 5ﻟ„1ﻪ )• :?1nح ﻗB+ﺔ دﻣﺞ ﻫmا اﻟ :kاﻟﻬﺎﺋﻞ ﻣ aاﻟ&ﻌﺎرف اﻟ5m

 5.?1nﻋﻠBﻪ ﻣﻘ)ارﺗHﺎ وﺗBK.ﻔﻪ ﺗBK.ﻔﺎ ﻣ&rا) ﻓﻲ اﻟB1ﺎة اﻟ&ﻬBHﺔ ،واﺳ?2hام اﻟ&21?%ﺛﺎت اﻟ?.Hkﻟ.ﺟBﺔ ﻫ .اﻟBA%ﻞ ﻟ?1ﻘ tBذﻟ‡  ،ﻟ akرﻏ :ذﻟ‡

ﻻﺗا~ل •ا)ﺋ tاﻟ?ﻌﻠ :Bاﻟ&?Aﻌﺔ ﻫﻲ اﻟ@ا)ﺋ tاﻟ?ﻘﻠn2Bﺔ اﻟ?ﻲ ﺗﻌ?&4{$ 2ﻞ  )BADﻋﻠﻰ أﺳ?ﺎذ اﻟ&ﻘ)ر  ،ﺑ&HBﺎ nﻘ?[) دور اﻟ@ﺎﻟˆ ﻓBﻬﺎ ﻋﻠﻰ اﻟ?ﻠﻘﻲ
© 2022 NSP
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واﻻﺳ?&ﺎع  ،ﺣ?ﻰ أن اﺳ?2hام اﻟ?.Hkﻟ.ﺟBﺎ ﻓﻲ اﻟﻌ&ﻠBﺔ اﻟ?ﻌﻠB&Bﺔ ﻻﯾا~ل ﻓﻲ أدﻧﯽ درﺟﺎﺗﻪ وfB?HDﺔ •BAﻌBﺔ ﻟmﻟ‡ ،ﻧ)‘ $ﻌ’ اﻟ@ﻼب .A%?4nن

اﺗfﺎﻫﺎت س ﻟBAﺔ ﻧ .1ﻋ&ﻠBﻪ اﻟ.+1ر ﻟﻠ&1ﺎﺿا)ت ور&Mﺎ ﻧ .1ﻣﻌﻠ&Bﻬ ،:اﻷﻣ) اﻟ 5mﻻﺣ„?ﻪ اﻟAﺎﺣrﺔ ﻣ aﺧﻼل ﻋ&ﻠﻬﺎ Dﻌ .+ﻓﻲ اﻟﻬ”Bﺔ

اﻷﻛﺎدB&nﺔ ،وﻟ akﻋ• 2Hﻠ tاﻟﻌHﺎن ﻟﻬ•ﻻء اﻟ@ﻼب ﻟﻠﻌˆ ﻋﻠﻰ اﻷﺟﻬ~ة اﻹﻟ)?kوﻧBﺔ ،ﻧا)ﻫn :ﺄﺧmون اﻟﻠﻌAﺔ ﻋﻠﻰ ﻣ&1ﻞ ﻣ aاﻟn2fﺔ واﻻﻧ?Aﺎﻩ
واﻻﺳ?&ا)ر]ﺔ.

 .2.2أﻫ&Bﺔ اﻟŒ1A
 .1إﺿﺎﻓﺔ ﻟﻠ2ارﺳﺎت اﻹﻋﻼﻣBﺔ ﻋﺎﻣﺔ وﻟﻠ2ارﺳﺎت اﻟfا)ﻓB4Bﻪ 4{$ﻞ ﺧﺎص ﻻﺳ?21اث وﺳﺎﺋﻞ ﺗﻌﻠB&Bﻪ ﺣ2ﯾrﻪ.

 .2أﻫ&Bﺔ اﻋ?&ﺎد اﻷﻟﻌﺎب اﻟ?ﻌﻠB&Bﺔ اﻹﻟ)?kوﻧBﺔ ﻋﻠﻰ اﻟ?[& :Bاﻟfا)ﻓ4Bﻲ اﻟ 5mﯾ 5)rﻫmﻩ اﻟ.ﺳBﻠﺔ و]%ﺎﻋ 2ﻓﻲ ﺗ1ﻘ tBاﻟﻬ2ف اﻟ&)ﺟ.
ﻣHﻬﺎ.

n .3ﻌ 2اﻟ Œ1Aﻣ aاﻟ2ارﺳﺎت اﻟ?ﻲ ﺗﻬ? :ﺑ?@.ر اﻟﻌ&ﻠBﺔ اﻟ?ﻌﻠB&Bﺔ 4{$ﻞ ﻋﺎم.

 2.3أﻫ2اف اﻟŒ1A

 .1اﻟ?ﻌ)ف ﻋﻠﻰ ﺗﺄﺛ )Bاﻷﻟﻌﺎب اﻹﻟ)?kوﻧBﺔ ﻓﻲ ﺗﻘ :n2ﺗM)fﺔ ﺗﻌﻠB&Bﺔ ﻣ?hﻠﻔﺔ.
 .2ﻣﻌ)ﻓﺔ ﺗﺄﺛ )BاﻟﻌHﺎﺻ) اﻟfا)ﻓB4Bﻪ ﻓﻲ ﺗ[& :BﻟﻌAﺔ ﺗﻌﻠB&Bﺔ اﻟ)?kوﻧBﺔ ﻣ)k?Aﻩ ﺗﻠﻔ Vاﻧ?Aﺎﻩ اﻟ&?ﻠﻘﻲ وﺗ%ﺎﻋ2ﻩ ﻋﻠﻰ
اﻟﻔﻬ%$ :ﻬ.ﻟﻪ.
 .3ﺗ@ )].اﻷﻛﺎد aBB&nﻣﻬBHﺎ $ﺎﺳ?21اث وﺳﺎﺋﻞ ﺗﻌﻠB&Bﺔ ﺗ.اﻛˆ اﻟ?.Hkﻟ.ﺟBﺎ.

 2.4ﻣHﻬﺞ اﻟŒ1A

اﺳ?ﻌﺎﻧ VاﻟAﺎﺣrﺔ $ﺎﻟ&Hﻬﺞ اﻟ?@BAﻘﻲ ﺣ ŒBﺗ :اﺑ?kﺎر ﻟﻌAﺔ ﺗﻌﻠB&Bﺔ ﺗﻌ?& 2ﻋﻠﻰ اﻟﻌHﺎﺻ) اﻟfا)ﻓB4Bﻪ ﻣ&ﺎ ﯾ 5)rاﻟ?ﺄﺛ )Bاﻹfnﺎﺑﻲ ﻟﻠ.ﺳBﻠﺔ اﻟ?ﻌﻠB&Bﺔ
اﻟ&?Aﻌﺔ ،وﺗ :اﻟ?@ tBAﻋﻠﻰ •ﻼب اﻟ?[ )].اﻟﻔ.ﺗ.ﻏا)ﻓﻲ ﻓﻲ اﻟfﺎﻣﻌﺔ ،وﺗ :ﺗ2ر] Žﻣ.ﺿ.ع ﻣ aﻣ.اﺿBﻊ اﻟ&%ﺎق $ﺎﺳ?2hام اﻟﻠﻌAﺔ اﻟ?ﻌﻠB&Bﺔ
اﻹﻟ)?kوﻧBﺔ اﻟ&[&&ﺔ ﻟ&ﻌ)ﻓﺔ ﺗﺄﺛ)Bﻫﺎ ﻋﻠﻰ اﻟﻌHBﺔ اﻟ&?hﺎرة.

. 2.5ﻋHBﺔ اﻟŒ1A
ﺗﻌ 2اﻟﻌHBﺔ اﻟﻌ&n2ﺔ ﻣ aأﻧ.اع اﻟﻌHBﺎت ﻏ )Bاﻻﺣ?&ﺎﻟBﺔ وﺗ?hﺎر ﻋ aﻋ&&$ 2ﺎ ﯾ?Hﺎﺳˆ ﻣﻊ ﺗ1ﻘ tBﻫ2ف  Œ1$ﻣﻌ ،aBوﺗﻘ.م اﻟAﺎﺣrﺔ $ﺎﺧ?Bﺎر

ﻣﻔ)دات اﻟﻌHBﺔ ﻓﻲ ﺿ.ء اﻧ@Aﺎق ﺳ&ﺎت او ﺧ[ﺎﺋ œﻣﻌHBﺔ ﻋﻠBﻬ ،:ﻓﻲ ﻫmا اﻟ Œ1Aﺗ :اﺧ?Bﺎر )• (۲۰٥ﺎﻟAﺎ 4{nﻠ.ن •ﻼب اﻟ?[)].
اﻟﻔ.ﺗ.ﻏا)ﻓﻲ.

 2.6ﻓ)وض اﻟ:Œ1A
 -اﺳ?2hام اﻷﻟﻌﺎب اﻹﻟ)?kوﻧBﺔ اﻟ?ﻌﻠB&Bﺔ ﻣ aﺿ)ور]ﺎت ﻋ[)ﻧﺎ اﻟ?.Hkﻟ.ﺟﻲ .DﺳBﻠﻪ ﺣ2ﯾrﻪ ﻓﻲ اﻟﻌ&ﻠBﺔ اﻟ?ﻌﻠB&Bﺔ.

 ان ﺗ@ tBAاﻷﻟﻌﺎب اﻟ?ﻌﻠB&Bﺔ اﻹﻟ)?kوﻧBﺔ ﻓﻲ اﻟ&%ﺎﻗﺎت اﻟfﺎﻣﻌBﺔ ﯾ 5)rاﻟ&ﻌﻠ.ﻣﺎت و]%ﻬﻞ ﻋ&ﻠBﺔ وﺻ.ﻟﻬﺎ ﻟﻠ@ﻼب. -ﺗBK.ﻒ اﻟﻌHﺎﺻ) اﻟ])[Aﺔ اﻟfا)ﻓB4Bﻪ ])@$ﻘﻪ ﺻ1B1ﻪ mfnب اﻧ?Aﺎﻩ اﻟ@ﺎﻟˆ ﻟﻠ2رس اﻟ?ﻌﻠ&Bﻲ و]1ﻔ~ﻩ ﻟﻼﺳ?&ا)ر]ﺔ.

 2.7اﻟ2ارﺳﺎت اﻟ%ﺎ$ﻘﺔ:

 -ﻫ2ﻓ Vدارﺳﺔ Cottrell ,S, ( 1999 ) .إﻟﻰ اﺳ?ﻘ[ﺎء اﻷﻟﻌﺎب اﻟ&fﺎﻋBﺔ Dﺄﺳﻠ.ب ﺗﻌﻠ :Bﻟ ‘2ﻋHBﺔ ﻣ.4ﻧﺔ ﻣ• ۳۸) aﺎﻟˆ أﻋ&ﺎرﻫ :ﻣ (9-6) aﺳ.Hات ﻓﻲ

ﻣ2رﺳﺔ ﺟ.ن ر]ﻔﺎن ﺑ.ﻻnﺔ ﺗ%kﺎس ،وMﻌ 2ﺗ@ tBAإﺟا)ءات اﻟ2ارﺳﺔ اﻟ&?&rﻠﺔ ﻓﻲ اﺳ?2hام اﻷﻟﻌﺎب اﻟ&fﺎﻋBﺔ ،أKﻬ)ت اﻟ?Hﺎﺋﺞ اﻷﺛ) اﻹfnﺎﺑﻲ ﻟ[ﺎﻟﺢ اﻷﻟﻌﺎب
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اﻟﻠﻐ].ﺔ ﻓﻲ ﺗ a].kﻣﻬﺎرة ﻋﺎﻟBﺔ ﻓﻲ ﺗ a]~hاﻟ&ﻔﺎﻫ ، :Bوﻓﻲ ﺗﻌ~]~ اﻷداء اﻟ{ﻔ 5.اﻟﻠﻐ ،5.واﻛ?%ﺎب اﻟ&ﻔ)دات اﻟ&)ﺗ@Aﺔ $ﺎﻷﻟ.ان
واﻷﺷ4ﺎل  .ﻣ aﻫHﺎ ﺟﺎءت ﺗ.ﺻBﺔ اﻟ2ارﺳﺔ )+$ورة ﺗ@ tBAاﻷﻟﻌﺎب اﻟ&fﺎﻋBﺔ داﺧﻞ ﻏ)ف اﻟ[ﻒ[1] .

وﻗ 4ﺗ Bاﻻﺳ-ﻔﺎدة ﻣ GﻫIﻩ اﻟ4ارﺳﺔ ﻣ Gﺧﻼ ل:
 ﻣﻌ)ﻓﻪ أﻧ.اع اﻷﻟﻌﺎب اﻟ?ﻌﻠB&Bﺔ وأﺛ) Dﻞ ﻣHﻬﺎ ﻋﻠﻰ اﻟ&?ﻠﻘﻲ BDﻔBﺔ ﺗ °B@hاﻟﻠﻌAﺔ اﻟ?ﻌﻠB&BﺔBD -ﻔBﺔ ﺗ[& :BاﻟﻠﻌAﺔ اﻹﻟ)?kوﻧBﺔ اﻟ?ﻌﻠB&Bﺔ  ŒB1$أﻧﻬﺎ ﺗ&Hﻲ اﻛ?%ﺎب اﻟ&ﻔ)دات اﻟ&)ﺗ@Aﺔ $ﺎﻷﻟ.ان واﻷﺷ4ﺎل.

وﻓﻲ دارﺳﺔ "ﺑا)ون" و " دوﺟﺎﯾ (Brown, Duguid,1997) "2اﺳ?2hﻣ Vأﻟﻌﺎب اﻹﺛﺎرة ﻓﻲ ﺗﻌﻠ :Bاﻟ@ﻼب اﻟ&ﻔﺎﻫ :Bواﻟ1ﻘﺎﺋ tاﻟ&?ﻌﻠﻘﺔ )&$ض

اﻟ ،5)4%واﺷ?&ﻠ VاﻟﻌHBﺔ اﻟhﺎﺻﺔ $ﺎﻟ2ارﺳﺔ )• (59ﺎﻟˆ و•ﺎﻟAﺔ ﻣD aﻠBﺔ اﻟ@ˆ ﻟﻠﻌﺎم اﻟ2ارﺳﻲ )  ، (۱۹۹۹،۱۹۹۷أﻣﺎ أدوات اﻟ2ارﺳﺔ ﻓ?:
اﻋ2اد ﻟﻌAﺔ اﻟ)?kوﻧBﻪ ﺗﻌﻠB&Bﻪ ﺗﻔﺎﻋﻠBﻪ ﺧﺎﺻﻪ )&$ض اﻟ ،5)4%وﺻ& :اﺧ?Bﺎر ﺗB[1ﻠﻲ ﻟﻘBﺎس ﺗB[1ﻞ اﻟ@ﻼب ﻓﻲ ﻣ ‘.?1اﻟ&.ﺿ.ع ،واﺟا)ء
ﻣﻘﺎﺑﻼت ﻣﻊ اﻟ@ﻼب وأKﻬ)ت اﻟ?Hﺎﺋﺞ اﻟ?ﺄﺛ )Bاﻹfnﺎﺑﻲ اﻟﻔﻬ :ﻣ].?1ﺎت اﻟ&.ﺿ.ع اﻟ&ﻌHﻲ ﺑ.اﺳ@ﻪ اﺳ?2hام اﻷﻟﻌﺎب اﻹﻟ)?kوﻧBﺔ اﻟ?ﻌﻠB&Bﺔ

اﻟ?ﻔﺎﻋﻠBﺔ[2].
وﻗ 4ﺗ Bاﻻﺳ-ﻔﺎدة ﻣ GﻫIﻩ اﻟ4ارﺳﺔ ﻣ Gﺧﻼ ل:
 ﻛBﻔBﺔ ﺗ[& :BاﻟﻠﻌAﺔ اﻹﻟ)?kوﻧBﺔ اﻟ?ﻌﻠ&Bﺔ ﻓﻲ ﻣ%ﺎق ﺗ@BAﻘﻲ .BD -ﻔBﺔ ﺗ1ﻘ tBاﻟ?ﻔﺎﻋﻠBﺔ وأﺛ)ﻫﺎ اﻹfnﺎﺑﻲ ﻋﻠﻰ اﺳ?Bﻌﺎب اﻟ@ﻼب ﻟﻠ&ﺎدة اﻟﻌﻠ&Bﺔ اﻟ&ﻘ2ﻣﺔ

 أﺟ)‘ "ﻛ)Aﺗ‚" و "ﻫ)Bوﻣﻲ وMﺎ (Bai & Kebritch, Hirumi, 2010) "5دارﺳﺔ ﻫ2ﻓ Vاﻟﻰ ﻣﻌ)ﻓﺔ أﺛ) اﺳ?2hام اﻷﻟﻌﺎب اﻹﻟ)?kوﻧBﺔاﻟ?ﻌﻠB&Bﺔ ﻓﻲ اﻟ?B[1ﻞ ﻟ&%ﺎق "اﻟ)ﺳ ":ودورﻫﺎ ﻓﻲ ﺗ@ )].اﻟ&ﻬﺎارت اﻟ])[Aﺔ ،ﻓﺄﺟ)] Vاﻟ2ارﺳﺔ ﻋﻠﻰ ﻋHBﻪ ﺗ :اﺧ?Bﺎرﻫﺎ ،ﻗ.اﻣﻬﺎ )(۹۳

•ﺎﻟˆ و•ﺎﻟAﺔ ﻣ• aﻼب اﻟ&%ﺎق ﻓﻲ اﻟ&)ﺣﻠﺔ اﻟrﺎﻧ].ﺔ ،وﺗ :ﺗ.ز]ﻊ اﻟﻌHBﺔ اﻟﻰ ﻣ.&fﻋ? :aBاﻟ&.&fﻋﺔ اﻟ?BA])fﺔ اﻟ?ﻲ ﺗﻌﻠ&$ Vﺎﺳ?2hام

اﻷﻟﻌﺎب اﻹﻟ)?kوﻧBﺔ اﻟ?ﻌﻠB&Bﺔ واﻟ&.&fﻋﺔ اﻟ+ﺎ@$ﺔ اﻟ?ﻲ ﺗﻌﻠ&$ Vﺎﻟ@)]ﻘﺔ اﻻﻋ?Bﺎدnﺔ ،وﺗ :اﻋ2اد اﺧ?Aﺎار ﺗB[1ﻠBﺎ ﻟﻠ&ﺎدة اﻟ?ﻌﻠB&Bﺔ
وDﺎﻧ Vاﻟ?Hﺎﺋﺞ ﻟ[ﺎﻟﺢ اﻟ&.&fﻋﺔ اﻟ?BA])fﺔ اﻟ?ﻲ ﺗﻌﻠ&$ Vﺎﺳ?2hام اﻷﻟﻌﺎب اﻹﻟ)?kوﻧBﺔ اﻟ?ﻌﻠB&Bﺔ &Dﺎ أﺷﺎرت ﻧ?ﺎﺋﺞ اﻟ2ارﺳﺔ إﻟﻰ دور
اﻷﻟﻌﺎب اﻹﻟ)?kوﻧBﺔ اﻟ?ﻌﻠB&Bﺔ ﻓﻲ ز]ﺎدة اﻟ&ﻬﺎارت اﻟ])[Aﺔ واﻟ1ﺎﺳBM.ﺔ ﻋ 2Hاﻟ&.&fﻋﺔ اﻟ?BA])fﺔ ﻣﻘﺎرﻧﺔ $ﺎﻟ&.&fﻋﺔ اﻟ+ﺎ@$ﺔ[8].
وﻗ 4ﺗ Bاﻻﺳ-ﻔﺎدة ﻣ GﻫIﻩ اﻟ4ارﺳﺔ ﻣ Gﺧﻼ ل:
 ﻛBﻔBﺔ ﺗ[& :BاﻟﻠﻌAﺔ اﻹﻟ)?kوﻧBﺔ اﻟ?ﻌﻠ&Bﺔ $ﺎﻻﺳ?ﻌﺎﻧﺔ $ﻌ&ﻠBﺎت ﺗ%ﺎﻋ 2ﻋﻠﻰ ﺗB&Hﻪ ﻣﻬﺎارت ﯾ2و]ﻪ.-

ﺗ@ tBAاﻟ?ﻔﺎﻋﻠBﺔ .4n ŒB1$ن ﻟﻬﺎ أﺛ) إfnﺎﺑﻲ ﻋﻠﻰ ﺗB&Hﺔ اﻟ&ﻬﺎارت اﻟ])[Aﺔ ﻟﻠ&?ﻠﻘﻲ

 -3اﻹ8ﺎر اﻟ SRQPﻟﻠ<=>:
ﻓﻲ Kﻞ اﻟ.rرة اﻟ?.Hkﻟ.ﺟBﺔ اﻟﻬﺎﺋﻠﺔ "ﻧ1$ a1ﺎﺟﺔ إﻟﻰ ﺛ.رة أ+nﺎ ﻓﻲ اﻟ?ﻌﻠ :Bﺣ?ﻰ nﺄﺧ mاﻟ?ﻌﻠ :Bﺷ4ﻞ اﻟ&.„Hﻣﺔ اﻟ?ﻌﻠB&Bﺔ  ،وﻧ2A?%ل ﺑmﻟ‡ اﻟ.rب
اﻟﻘ :n2ﺛM.ﺎ ﺟ2ﯾ2ة ،ﻟ ŽBﻓﻲ ﺟ.ﻫ) اﻟ&.„Hﻣﺔ اﻟ?ﻌﻠB&Bﺔ .4&$ﻧﺎﺗﻬﺎ اﻟ&?hﻠﻔﺔ ﻓﻘ ،°وﻟ akﻓﻲ درﺟﺔ ﺟﺎذﺑ?Bﻬﺎ اﻟ{4ﻠBﺔ وﻓﺎﻋﻠ?Bﻬﺎ ﻣ aﺧﻼل ﺗ[&:B
اﻟﻌHﺎﺻ) اﻟ])[Aﺔ اﻟﻔﻌﺎﻟﺔ ،ﺣ?ﯽ ﻧ.اﻛˆ ﻋ[) ﺛ.رة اﻟ&ﻌﻠ.ﻣﺎت ،وﻟmﻟ‡ أﺻAﺢ ﻣ aاﻟ)+ور 5اﺳ?2hام اﻟ?.Hkﻟ.ﺟBﺎ اﻟ21ﯾrﺔ اﻟﻘﺎﺋ&ﺔ ﻋﻠﻰ

ﺗ.Hkﻟ.ﺟBﺎ اﻟ&ﻌﻠ.ﻣﺎت وﻣﺎ ﯾ)ﺗ °Aﺑﻬﺎ ﻣ aﺣﺎﺳAﺎت وﺷ4Aﺎت ،ﻟ?HHﻘﻞ ﻣ aﺣﺎﻟﺔ اﻟ?ﻌﻠ :Bاﻟfﺎﻣ 2اﻟﻰ اﻟ?ﻌﻠ :اﻟ&)ن  ، Flexible Learningﻻﻋ?Aﺎر

اﻟﻬ2ف اﻷﺳﺎﺳﻲ ﻟﻠ?ﻌﻠ :Bﻫ .اﻟ.ﺻ.ل إﻟﻰ ﻣ[ﺎدر اﻟ&ﻌ)ﻓﺔ وﺗBK.ﻔﻬﺎ ﻓﻲ اﻟB1ﺎة وﻓﻲ ﺣﻞ اﻟ&{4ﻼت ،وMﺎﺳ?2hام اﻟ?.Hkﻟ.ﺟBﺎ ﯾ?ﻐ )Bدور
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اﻟ@ﺎﻟˆ ﻣ aﻣ&?%ﻊ ﺳﻠAﻲ اﻟﻰ ﻣ{ﺎرك وMﺎﺣ Œوﻧﺎﻗ 2أﺳﺎﺳﻲ ﻟ?Hﺎج ﺟﻬ2ﻩ ،و&Mﺎ أن اﻟ )Brkﻣ aاﻟ&ﻌﻠ.ﻣﺎت واﻟ&ﻌﺎرف اﻟ?ﻲ ﺗ].1ﻬﺎ اﻟ&ﻘ)ارت
اﻟ2ارﺳBﺔ ﻗ2fn 2ﻫﺎ اﻟ@ﺎﻟˆ ﻣﻌﻘ2ة وﺻﻌAﺔ اﻟﻔﻬD ، :ﺎن أﻣا) ﺟ2ﯾ) $ﺎﻻﻫ?&ﺎم اﻟ?.ﺟﻪ اﻟﻰ •)]ﻘﺔ ﺗ%ﻬﻞ ﺗﻌﻠ :اﻟ@ﻼب وﺗ+ﻔﻲ اﻟ&)ح ﻋﻠBﻪ ﻣa
ﺧﻼل ﺗ[& :Bاﻷﻟﻌﺎب اﻟ?ﻌﻠB&Bﺔ واﺧا)ﺟﻬﺎ .[$رﻩ ﺟا)ﻓB4Bﻪ ﻣ)k?Aﻩ.
اﻷ ﻟﻌﺎب اﻟ-ﻌﻠ/$/ﺔ اﻹ ﻟ)R-وﻧ/ﺔ ﺑ G/اﻟ B/$X-واﻟ<RﻣYﺔ:
ﻻ  a4&nأن ﻧ[Hﻒ اﻷﻟﻌﺎب اﻟ?ﻌﻠB&Bﺔ ﺿ& aﻣfﺎل اﻟ?[& :Bوﺣ2ﻩ  ،أو ﻣfﺎل اﻟ)Aﻣfﺔ وﺣ2ﻫﺎ  ،ﺑﻞ ﻫﻲ ﻣ~]ﺞ ﻣ?2اﺧﻞ ﺑ aBاﻟ?[& :Bواﻟ)Aﻣfﺔ

 ،ﻓ&ﺎ nﻘ.م $ﻪ اﻟ&[&&4n :ﻠﻪ اﻟ&)Aﻣﺞ ،وﻣ aاﻟ&?ﻔ tﻋﻠBﻪ أن "أﺻﻐ) ﻓ)] tﻋ&ﻞ ﻻﺑ?kﺎر ﻟﻌAﺔ ﻣ aأﻟﻌﺎب اﻟ?ﻌﻠ :Bﯾ?.kن ﻣ aﺷ ،aB[hﻫ&ﺎ

 :اﻟ&[& :اﻟfا)ﻓ4Bﻲ Designer" :وﻫ .اﻟ&•%ول ﻋ aﻋ&ﻞ اﻟﻌHﺎﺻ) اﻟ])[Aﺔ واﻟ)ﺳ.ﻣﺎت اﻟhﺎﺻﺔ $ﺎﻟﻠﻌAﺔ ﻣ aﺷB[hﺎت وﺧﻠﻔBﺎتوﺗ[& :Bﻟ.اﺟﻬﺎت اﻷﻟﻌﺎب ،واﻟ&)Aﻣﺞ  "Programmer :وﻫ .اﻟ&•%ول ﻋ aﺗ1ﻠBﻞ اﻟﻠﻌAﺔ إﻟﻰ ﻣ.4ﻧﺎت أﺳﺎﺳBﺔ  ،و)Mﻣfﺔ اﻟ?ﻔﺎﻋﻞ ﺑ aBﻫmﻩ

اﻟ&.4ﻧﺎت ﻣﻊ $ﻌ+ﻬﺎ ﻣ aﻧﺎﺣBﺔ ،وHBMﻬﺎ و aBMاﻟ&2h?%م ﻣ aﻧﺎﺣBﺔ أﺧ)‘ ﺣ ŒBأن "ﺑ)ﻣfﺔ اﻷﻟﻌﺎب Game Programmingﻫﻲ ][3
ﻛ?ﺎ$ﺔ اﻷواﻣ) $ﺈﺣ ‘2ﻟﻐﺎت اﻟ)Aﻣfﺔ واﻟ?ﻲ ﺗ?D)1$ :41ﺔ ﺷB[hﺎت اﻟﻠﻌAﺔ وﺳ )Bﻣا)ﺣﻞ اﻟﻠﻌAﺔ اﻟ?ﻌﻠB&Bﺔ
ﻋPﺎﺻ Rاﻷ ﻟﻌﺎب اﻟ-ﻌﻠ/$/ﺔ اﻹ ﻟ)R-وﻧ/ﺔ:
ﺗ?.kن Dﻞ ﻟﻌAﺔ ﺗﻌﻠB&Bﺔ 4{$ﻞ ﻋﺎم ﻣ aاﻟﻌHﺎﺻ) اﻟ?ﺎﻟBﺔ[3]:
 - -ﻓ)kة اﻟﻠﻌAﺔ :ﺗ[ﻒ ﻫ2ف اﻟﻠﻌAﺔ وﻧﻘﺎ•ﻬﺎ اﻷﺳﺎﺳBﺔ.

  -ﺑ2اnﺔ اﻟﻠﻌAﺔ :ﺗ[ﻒ ﻣ].?1ﺎت ﺷﺎﺷﺔ اﻟ2Aاnﺔ ﻓﻲ اﻟﻠﻌAﺔ.  -ﻣا)ﺣﻞ اﻟﻠﻌAﺔ :ﺗ[ﻒ BDﻒ ﺗ~داد ﺻﻌM.ﺔ اﻟﻠﻌAﺔ ﺧﻼل ﺳ)Bﻫﺎ ،وBDﻒ  :?hnاﻟ&2h?%م Dﻞ ﻣ)ﺣﻠﺔ و] ~fHأﻫ2اﻓﻬﺎ .  -أﺣ2اث اﻟﻠﻌAﺔ :ﺗ{)ح ﻧﻘﺎ ÏاﻟﻠﻌAﺔ اﻟ?ﻲ 4nﺎﻓﺄ ﻋﻠBﻬﺎ اﻟﻼﻋˆ أو nﻌﺎﻗˆ.  -ﻧﻬﺎnﺔ اﻟﻠﻌAﺔ :ﺗ{)ح ﻣﺎذا 21nث ﻋ2Hﻣﺎ  )%hnاﻟﻼﻋˆ أو [1nﻞ ﻋﻠﻰ أﻋﻠﻰ درﺟﺔ.  -ﻣ2ﺧﻼت اﻟﻠﻌAﺔ :ﺗ[ﻒ •)]ﻘﺔ ﺗ.اﺻﻞ اﻟﻼﻋˆ ﻣﻊ اﻟﻠﻌAﺔ ،ﻣ aﺧﻼل اﻷزارر اﻟ&2h?%ﻣﺔ ﻓﻲ ﻟ.ﺣﺔ اﻟ&ﻔﺎﺗBﺢ أو ﻋ[ﺎ اﻟ?.:41  -اﻟﻌHﺎﺻ) اﻟ])[Aﺔ اﻟfا)ﻓB4Bﻪ اﻟﻠﻌAﺔ :واﻟ?ﻲ ﺗ[.ر اﻟ[hﺎﺋ œاﻟ{4ﻠBﺔ ﻣ aﻣ.4ﻧﺎت اﻟﻠﻌAﺔ ﺳ.اء ﻣ aاﻟ{B[hﺎت أو اﻟhﻠﻔBﺎت أو أ 5ﻋ )[Hﺟا)ﻓ4Bﻲ. - -أﺻ.ات اﻟﻠﻌAﺔ :اﻷﺻ.ات اﻟ&.ﺳBﻘBﺔ واﻟ?ﺄﺛBا)ت اﻟ[.ﺗBﺔ اﻟ?ﻲ ﺗ[2ر ﺧﻼل أﺣ2اث وﻣا)ﺣﻞ اﻟﻠﻌAﺔ.

  -ﺷﺎﺷﺎت اﻟﻠﻌAﺔ :أ 5اﻟ&.4ﻧﺎت اﻟ&)ﺋBﺔ واﻟ[.ﺗBﺔ اﻟ?ﻲ ﺗ[ﻒ اﻟﻠﻌAﺔ ﺧﻼل ﻣا)ﺣﻠﻬﺎ اﻟ&?hﻠﻔﺔ ،واﻟ{ﺎﺷﺎت اﻟ)ﺋB%Bﺔ ﻓﻲ أ 5ﻟﻌAﺔ ﻫﻲ :ﺷﺎﺷﺔ اﻟﻌ.Hان ،ﺷﺎﺷﺔ اﻟﻠﻌˆ ،ﺷﺎﺷﺔ اﻟ)Mﺢ أو اﻟ%hﺎرة .  -دﻟBﻞ اﻟﻠﻌAﺔ :و]{)ح BDﻔBﺔ اﻟ?ﻌﺎﻣﻞ ﻣﻊ اﻟﻠﻌAﺔ ،وﻗ 2ﻗﺎﻣ VاﻟAﺎﺣrﺔ $ﺎﻻﺳ?ﻌﺎﻧﺔ ﺑﻬmﻩ اﻟﻌHﺎﺻ) ﻋ 2Hﺗ[& :BﻟﻌAﺔ اﻟ Œ1Aاﻟ1ﺎﻟﻲ،&$ﺎ 2hnم اﻟfﺎﻧˆ اﻟ?ﻔﺎﻋﻠﻲ ﻓBﻬﺎ ،ﺣ ŒBﻗﺎﻣ Vﺑ?[& :BاﻟﻠﻌAﺔ اﻟ?ﻌﻠB&Bﺔ 4{$ﻞ ﺟmاب.
ﻣﻔﻬ]م اﻷ ﻟﻌﺎب اﻹ ﻟ)R-وﻧ/ﺔ اﻟ-ﻌﻠ/$/ﺔ :
 a4&nﺗﻌ)] Ðاﻷﻟﻌﺎب اﻟ?ﻌﻠB&Bﺔ ﺑ%Aﺎ•ﺔ $ﺄﻧﻬﺎ ":ﺑا)ﻣﺞ اﻟ)?kوﻧBﻪ وﺗ&?ﺎز ﻏﺎﻟAﺄ $ﺎﺳ?2hام اﻟ&•ﺛا)ت اﻟ[.ﺗBﺔ واﻟ])[Aﺔ واﻟ?) ~BDﻋﻠﻰ اﺣا)ز

اﻟHﻘﺎ Ïأو إﺗ&ﺎم اﻟ&ﻬ&ﺔ واﻻﻧ?ﻘﺎل ﻣ aﻣ)ﺣﻠﺔ اﻷﺧ)‘ ﺗ1ﻘ tBاﻷﻫ2اف ﺗﻌﻠB&Bﺔ ﻣ21دة" ،وﻣ aاﻟ?ﻌ)] Ðﻧ 2fأن اﻷﻟﻌﺎب اﻹﻟ)?kوﻧBﺔ اﻟ?ﻌﻠB&Bﺔ

ﺗﻘ.م ﻋﻠﻰ ﻣ2Aأ دﻣﺞ ﻋ&ﻠBﺔ اﻟ?ﻌﻠ$ :ﺎﻟﻠﻌˆ ﻓﻲ ﻧ&.ذج ﺗ)و]1ﻲ ﯾ?Aﺎر‘ ﻓBﻪ اﻟ@ﻼب و]?Hﺎﻓ.%ن ﻟﻠ.[1ل ﻋﻠﻰ $ﻌ’ اﻟHﻘﺎ ،Ïوﻓﻲ ﺳBAﻞ ﺗ1ﻘtB
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ذﻟ‡ ﯾ?@ﻠˆ اﻷﻣ) ﻣ aاﻟ@ﺎﻟˆ أن 1nﻞ ﻣ{4ﻠﺔ ،أو  ˆBfnﻋ$ aﻌ’ اﻷﺳ”ﻠﺔ ﺣ.ل ﻣ.ﺿ.ع ﻣﺎ ،وﻣ aﺧﻼل ﻫmا اﻷﺳﻠ.ب ﺗB+ﻒ اﻷﻟﻌﺎب
اﻹﻟ)?kوﻧBﺔ ﻋ )[Hاﻹﺛﺎرة واﻟ1ﺎﻓ~ إﻟﻰ اﻟﻌ&ﻞ اﻟ2ارﺳﻲ[4] " ،
وﻟkﻲ ﺗ.kن اﻟﻠﻌAﺔ اﻹﻟ)?kوﻧBﺔ اﻟ?ﻌﻠB&Bﺔ ﻧﺎﺟ1ﺔ ،ﻻﺑ 2ﻣ aﺗ.اﻓ) ﻋ2ة ﺷ)و ÏﻓBﻬﺎ ﻫﻲ "أن ﺑHﻲ ﻋﻠﻰ أﺳ Žﺗ&rﻞ وﺗﻌ Ž4ﺑ2ﻗﺔ اﻟ&ﻔﻬ.م أو

اﻟ&ﻬﺎرة اﻟ&@ﻠ.ب ﺗﻌﻠ&Bﻬﺎ ،وأن .4nن اﻟfHﺎح ﻧ?fBﺔ [1nﻞ ﻋﻠBﻬﺎ اﻟ@ﺎﻟˆ ﻋ 2HإKﻬﺎر ﻗ2رﺗﻪ ﻋﻠﻰ إﺗﻘﺎن ذﻟ‡ اﻟ&ﻔﻬ.م ،أو اﻟ&ﻬﺎرة ،وأن ﯾ?ﻌﻠ:
اﻟ?ﻠ& mBاﻟ&ﻔﺎﻫ :Bواﻟ&ﻬﺎارت اﻟ?ﻲ  ˆfnﻋﻠBﻪ أن ﯾ?ﻘHﻬﺎ ،وﻟ ŽBﻣ)fد أن ﯾ?ﻌﻠBD :ﻒ ﯾﻠﻌˆ ﻫmﻩ اﻟﻠﻌAﺔ ][5
ﺗ B/$Xاﻷ ﻟﻌﺎب اﻹ ﻟ)R-وﻧ/ﺔ اﻟ-ﻌﻠ/$/ﺔ:
ﻣﻔﻬ.م ﺗ[& :BﻟﻌAﺔ اﻟ)?kوﻧBﻪ ﺗﻌﻠB&Bﻪ :ﻓﻲ اﻟ.ﻗ Vاﻟ1ﺎﻟﻲ وMﻌ 2اﻋ?ا)ف اﻟ?) aB].Mواﺧ?[ﺎﺻﻲ ﺗ.Hkﻟ.ﺟBﺎ اﻟ?ﻌﻠ$ :Bﺎﻷﻫ&Bﺔ اﻟ)BAkة ﻟﻸﻟﻌﺎب
اﻟ?ﻌﻠB&Bﺔ ودورﻫﺎ ،ﺗ.ﺟﻬ Vاﻟﻌ2ﯾ 2ﻣ aاﻟ2ول اﻹﻧ?ﺎج أﻟﻌﺎب ﺗ&1ﻞ ﻫ].ﻪ اﻟAﻼد وﻗ&Bﻬﺎ وﻟﻐ?ﻬﺎ ،ﻓﻲ ﺗ[& :BاﻟﻠﻌAﺔ ﺳ.اء ﻣ aﺧﻼل ﺷB[hﺎﺗﻬﺎ

أو ﺧﻠﻔBﺎﺗﻬﺎ ﻟﻠ&%ﺎﻋ2ة ﻓﻲ ﺗﻌﻠ :Bوﺗ{Bfﻊ اﻟ@ﻼب  ،ﺣ ŒBأن اﻟ?ﻌﻠ$ :ﺎﻷﻟﻌﺎب ﺑ.ﺟﻪ ﻋﺎم أﺻAﺢ ﻣ aاﻟ@ا)ﺋ tاﻟﻔﻌﺎﻟﺔ ﻓﻲ اﻟ?ﻌﻠ :Bاﻟ21ﯾ Œإذ أﻧﻪ
nﻘ2م ﻟﻠ@ﺎﻟˆ اﻟ&ﻌﻠ.ﻣﺔ ﺣ.ل ﻣ?hﻠﻒ اﻟﻘ+ﺎnﺎ .[$رة ﺷBﻘﺔ  ،و]1ﻘ tﻟﻪ اﻟﻔﺎﺋ2ة واﻟ&?ﻌﺔ ﻓﻲ أن واﺣ ،2وﻗ 2أﺻAﺢ ﻫmا اﻟ.Hع ﻣ aاﻟ?ﻌﻠ :Bواﺣ2ا
ﻣ aاﻟ@ا)ﺋ tاﻟ&1ﻔ~ة ﻟﻸﻛﺎد aBB&nﻟ?@ )].اﻟ&Hﺎﻫﺞ اﻟ2ارﺳBﺔ واﻟ&%ﺎح ﻟﻬ$ :ﺎﻻﺑ?kﺎر واﻻﺑ2اع واﻟ?.Hع ﻓﻲ إﻟﻘﺎء اﻟ&ﻌﻠ.ﻣﺔ [6] .
ﺗ^< _/اﻟ B/$X-اﻟ-ﻌﻠ$/ﻲ اﻟYاRﻓb/ﻲ ﻋﻠﻰ اﻷ ﻟﻌﺎب اﻟ-ﻌﻠ/$/ﺔ اﻹ ﻟ)R-وﻧ/ﺔ:
nﻌ? )Aاﻟ.&Hذج اﻟﻌﺎم ﻟﻠ?[& :Bاﻟ?ﻌﻠ&Bﻲ أﺳﺎس ﻟ?[& :Bﺑا)ﻣﺞ اﻷﻟﻌﺎب اﻟ?ﻌﻠB&Bﺔ ،وﺗ?&rﻞ ﻫmﻩ اﻟ&ا)ﺣﻞ ﻓ&Bﺎ ﯾﻠﻲ:
أوﻻ :ﻣ)ﺣﻠﺔ اﻟ?1ﻠBﻞ ][7
 .1ﺗ1ﻠBﻞ اﻟ&ﻬ&ﺔ :وﻓBﻬﺎ ﯾ? :ﺗ21ﯾ 2اﻷﻫ2اف اﻟﻌﺎﻣﺔ ﻣ aﺑ)ﻧﺎﻣﺞ اﻟﻠﻌAﺔ اﻟ?ﻌﻠB&Bﺔ وﻫﻲ اﻟﻐﺎnﺎت اﻟ?ﻲ ﺗ%ﻌﻰ اﻟﻠﻌAﺔ إﻟﻰ ﺗ1ﻘBﻘﻬﺎ .
 .٢ﺗ1ﻠBﻞ اﻟ&?ﻠﻘﻲ )اﻟ@ﺎﻟˆ(D :ﺄﻋ&ﺎرﻫ ،:وﻣ].?%ﺎﺗﻬ :اﻟ?ﻌﻠB&Bﺔ ،واﻟ&].?%ﺎت اﻟrﻘﺎﻓBﺔ ،وmDﻟ‡ ﻣﻌ)ﻓ?ﻬ :وﻣﻬﺎارﺗﻬ :اﻟ%ﺎ$ﻘﺔ واﺗfﺎﻫﺎﺗﻬ :ﻧ.1
اﻟ&ﺎدة اﻟ?ﻌﻠB&Bﺔ ،وﺧ[ﺎﺋ[ﻬ :اﻟ.4B%ﻟ.ﺟBﺔ ،وﻣ aاﻟ&ﻬ :أ+nﺎ ﻓﻲ ﺗ[& :Bاﻷﻟﻌﺎب اﻟ?ﻌﻠB&Bﺔ اﻹﻟ)?kوﻧBﺔ أن ﯾ? :ﺗ21ﯾ 2اﻟ&ﻬﺎارت
واﻟ&ﻌﺎرف اﻟ?ﻲ  ˆfnأن ﺗ?.ﻓ) ﻓﻲ اﻟ&?ﻌﻠ :ﻗAﻞ اﺳ?2hاﻣﻪ ﻟﻬﺎ.

 .3ﺗ1ﻠBﻞ اﻟ& :‘.?1وﻫHﺎ ﯾ? :ﺗ21ﯾ 2واﺧ?Bﺎر اﻟ&‘.?1

 .4ﺗ1ﻠBﻞ اﻟ&.ارد واﻟﻘ.Bد :ﻣrﻞ ﺗ.ﻓ) ﺑ)ﻧﺎﻣﺞ ﺗﺄﻟBﻒ ﻣﻌ aBوﻋ2م ﺗ.ﻓ) آﺧ) أو ﺻﻌM.ﺔ اﺳ?2hاﻣﻪ.
ﺛﺎﻧBﺎ :ﻣ)ﺣﻠﺔ اﻻﻧ?ﺎج[9]:
وﺗ? a&+ﻫmﻩ اﻟ&)ﺣﻠﺔ اﻟ.@hات اﻟ?ﺎﻟBﺔ:
 .1ﺗ21ﯾ 2اﻷﻫ2اف اﻹﺟا)ﺋBﺔ :وﻫﻲ اﻷﻫ2اف اﻟ%ﻠBD.ﺔ اﻟ?ﻲ  a4&nﻗBﺎﺳﻬﺎ ،ﺣ ŒBﯾ? :ﺗ].1ﻞ اﻟﻬ2ف اﻟﻌﺎم إﻟﻰ ﻣ.&fﻋﺔ ﻣ aاﻷﻫ2اف
اﻹﺟا)ﺋBﺔ اﻟ?ﻲ ﺗD 5.?1ﻞ ﻣHﻬﺎ ﻋﻠﻰ ﻧﻘ@ﺔ واﺣ2ة @B%$ﺔ  a4&nﻗBﺎﺳﻬﺎ.

 .2ﺗ21ﯾ 2ﺑ)ﻧﺎﻣﺞ اﻟ?ﺄﻟBﻒ واﻟfﻬﺎز اﻟ 5mﺳ.ف 2h?%nم ﻋﻠBﻪ ﻹﻧ?ﺎج أﻟﻌﺎب ﺗﻌﻠB&Bﺔ
 .3ﺗ21ﯾ 2أﻧ&ﺎ Ïاﻻﺳ?fﺎ$ﺔ واﻟ?ﻐnmﺔ اﻟا)ﺟﻌﺔ :أ 5ﺗ21ﯾ])• 2ﻘﺔ اﺳ?fﺎ$ﺔ اﻟ&?ﻌﻠ :ﺑHﺎء ﻋﻠﻰ ﻧ.ع اﻟfﻬﺎز اﻹﻟ)?kوﻧﻲ وÓﻣ4ﺎﻧBﺎت اﻟ)Aﻧﺎﻣﺞ
اﻟ&2h?%م ﻹﻧ?ﺎج اﻟﻠﻌAﺔ .وmDﻟ‡ ﺗ21ﯾ 2ﻧ& °اﻟ?ﻐnmﺔ اﻟا)ﺟﻌﺔ )ﯾ? :إﺑﻼﻏﻪ 1[$ﺔ إﺟﺎﺑ?ﻪ أو ﺧ@”ﻬﺎ ﻓﻘ °أم ﺳ :?Bاﻟ?ﻌﻠ tBﻋﻠBﻬﺎ(.
][10
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 .4ﻋ&ﻞ ﻣ °@hأوﻟﻲ ﻹ•ﺎارت )ﺷﺎﺷﺎت( اﻟﻠﻌAﺔ اﻟ?ﻌﻠB&Bﺔ :وﻫD .ﻞ ﻣﺎ „nﻬ) أﻣﺎم اﻟ&?ﻌﻠ :ﻓﻲ ﻟ„1ﺔ ﻣﻌHBﺔ ،وﺳ.ف ﯾ?ﻔﺎﻋﻞ ﻣﻌﻪ،

وDﻞ اﻟﻘ.اﺋ :واﻷزارر اﻟfا)ﻓB4Bﻪ .وﻋ 2Hﺗ[& :Bاﻟ{ﺎﺷﺔ  ˆfnﻣا)ﻋﺎة اﻟ&ﻌﺎﯾ )BاﻟﻔBHﺔ واﻟ?ﻌﻠB&Bﺔ ﻣﻌﺎ ﺣ?ﻰ ﺗ)hج .[$رة ﻻﺋﻘﺔ و@B%Mﺔ.

 .5اﻟ?ﻘ :].اﻟHAﺎﺋﻲ ﻟﻠﻌAﺔ$ :ﻌ 2اﻻﻧ?ﻬﺎء ﻣ aﺗ[& :BاﻟﻠﻌAﺔ اﻟ?ﻌﻠB&Bﺔ ﻓﻲ ﺻ.رﺗﻬﺎ اﻷوﻟBﺔ ﯾ? :ﻋ)ﺿﻬﺎ ﻋﻠﻰ اﻟ& aB[?hوÓﺟا)ء اﻟ?ﻌ2ﯾﻼت.
و]? :ﺗ ˆ])fاﻟ)Aﻧﺎﻣﺞ ﻋﻠﻰ ﻋHBﺔ ﻣ&ﺎﺛﻠﺔ ﻟﻠﻌHBﺔ اﻟ&?%ﻬ2ﻓﺔ ﺑﻬ2ف ﺟ&ﻊ آارﺋﻬ :وÓﺟا)ء اﻟ?ﻌ2ﯾﻼت اﻟﻼزﻣﺔ.
اﻟﻧظرﯾﺎت اﻟﺗﻲ ﺗﻘوم ﻋﻠﯾﮭﺎ ﻓﻛرة اﻷﻟﻌﺎب اﻹﻟﻛﺗروﻧﯾﺔ اﻟﺗﻌﻠﯾﻣﯾﺔ:
أوﻻ :ﻧظرﯾﺔ ﻣﺎﻟون وﻟﯾﺑﯾر Malone-Lepperﻟﻸﻟﻌﺎب اﻟرﻗﻣﯾﺔ اﻟﺗﻌﻠﯾﻣﯾﺔ[11]:
ﻫﻲ ﻧ„)]ﺔ ﺷﺎﻣﻠﺔ ﻟ?[& :Bاﻷﻟﻌﺎب اﻟ)ﻗ&Bﺔ اﻟ?ﻌﻠB&Bﺔ" ﺗHAﻲ ﻋﻠﻰ ﺛﻼﺛﺔ ﻣ1ﺎور ﻫﻲ )اﻟ? - 521اﻟBhﺎل  -اﻟﻔ.+ل( .اﻟﻬ2ف ﻣ aﻫmﻩ اﻟ])„Hﺔ
ﻫ .اﻟ.[1ل ﻋﻠﻰ ﻣ41ﺎت  a&4nاﻟ)ﺟ.ع إﻟBﻬﺎ ﻋ 2Hﺗ[& :Bﺑ”Bﺎت ﺗﻌﻠB&Bﻪ ﻣ aﺧﻼل اﻷﻟﻌﺎب اﻟ)ﻗ&Bﺔ.
ﺗطﺑﯾق اﻟﻧظرﯾﺔ ﻋﻠﻰ اﻟﻠﻌﺑﺔ اﻟﻣﺻﻣﻣﺔ:
$ﺎﺳ?2hام اﻟrﻼث ﻣ1ﺎور اﻟ?ﻲ ﺗH&+ﻬﺎ اﻟ])„Hﺔ ﺗ :ﺗ@BAﻘﻬ :ﻋﻠﻰ اﻟﻠﻌAﺔ اﻟ&[&&ﺔ ﻓﻲ ﻫmا اﻟ Œ1Aﻣ aﺧﻼل:

ﻣن ﺣﯾث ﻓﻛره اﻟﻠﻌﺑﺔ:
• اﻟ? :521وﻫ .اﻻﺳ :اﻟ 5mﻧ@ﻠﻘﻪ ﻋﻠﻰ اﻟ{‡ ﻓﻲ ﺗ1ﻘ tBاﻟﻬ2ف ،ﻣ aﺧﻼل أرMﻊ •)ق ﻟﻠﻐ&.ض ﻓﻲ اﻷﻟﻌﺎب اﻟ?ﻌﻠB&Bﺔ  a4&nان ﺗ1ﻘt
اﻟ? 521وﻫﻲ )وﺿﻊ ﻣ].?%ﺎت ﻣ?ﻌ2دة ﻣ aاﻷﻫ2اف  -وﺿﻊ أﻫ2اف واﺿﺎﻓﺔ ﺷ)و – Ïإﺧﻔﺎء $ﻌ’ اﻟ&ﻌﻠ.ﻣﺎت .اﻟﻌ{.اﺋBﺔ ﻓﻲ اﻟ?)1ك ﻟAﻠ.غ
اﻟﻬ2ف( ،وﻗ 2ﺗ :إﺧﻔﺎء $ﻌ’ اﻟ&ﻌﻠ.ﻣﺎت ﻟ?1ﻘ tBﻫmا اﻟﻌﺎﻣﻞ.

ﻣن ﺣﯾث ﺗﺻﻣﯾم اﻟﻠﻌﺑﺔ:
 .اﻟBhﺎل :وﻫ .اﻟ[.ر اﻟmﻫBHﺔ اﻟ?ﻲ +nﻌﻬﺎ اﻟ@ﺎﻟˆ ﻟﻸﺷBﺎء اﻟ&ﺎﺋBﺔ واﻷوﺿﺎع اﻻﺟ?&ﺎﻋBﺔ ،وﻫmا اﻟBhﺎل ﻫ .اﻟfn 5mﻌﻞ اﻟﻠﻌAﺔ اﻟ?ﻌﻠB&Bﺔ
اﻟ?ﻲ ﻧ2[$ a1دﻫﺎ أﻛ )rإﺛﺎرة ﻟﻼﻫ?&ﺎم.
اﻟﻔ.+ل :ﻣ aﺧﻼل ﺗﻘ :n2ﺑ”Bﺎت ﺗﻌﻠB&Bﺔ ﻟ V%Bﻣﻌﻘ2ة ﺟ2ا وﻻ @B%$ﺔ ﺟ2ا وﻣﻌﺎرف ﺗ )Brﻋ 2Hاﻟ&?ﻌﻠ :اﻟ2ﻫ{ﺔ.
ﺛﺎﻧ/ﺎ :ﻧeRQﺔ اﺧ-ﻼ ل اﻟ]-ازن اﻟ$ﻌRﻓﻲ ﻟﻔﺎن ا: [12] ih
ﺗ{ )Bاﻟ])„Hﺔ إﻟﻰ أن اﻟ+Hﺞ اﻟﻔn 5)kﻌ?& 2ﻋﻠﻰ )اﻹدارك اﻻﺳ?Bﻌﺎب  -اﻟ?Bkﻒ( وﻏBﺎب ﺗﻠ‡ اﻟﻌHﺎﺻ) 21nث ﻟ ‘2اﻟﻔ)د ﻣﺎ &%nﻰ $ﺎﺧ?ﻼل

اﻟ?.ازن اﻟ&ﻌ)ﻓﻲ و])‘ ﻓﺎن ا ‡nأن ذﻟ‡ ﻫ .ﻣﻔ?ﺎح اﻟ?ﻌﻠ :ﻓﻲ اﻷﻟﻌﺎب اﻟ)ﻗ&Bﺔ ﺣ{$ ŒBﻌ) اﻟ&?ﻌﻠ1$ :ﺎﻟﺔ ﻣ aﻋ2م اﻟ)ﺿﺎ اﻟ&ﻌ)ﻓﻲ ورﻏAﺔ ﻓﻲ

اﻟ&?ﺎ$ﻌﺔ ﻟ?1ﻘ tBاﻟﻔ.ز ﻟmا ﯾ2Aأ ﻓﻲ ﻣ1ﺎﻟﺔ اﺳ?{kﺎف اﻟﻠﻌAﺔ ﻟ?1ﻘ tBاﻟ.ﻋﻰ ﺑﻬﺎ واﻟﻔﻬ :وأﺧBا) اﻟ?Bkﻒ ﺛ :اﻻﻧﻐ&ﺎس او اﻟﻐ&) وﻋ 2Hﻫmا اﻟ&‘.?%
)hnج اﻟ&?ﻌﻠ :ﻣ aﺣ ~Bاﻟ.ﻗ Vواﻟﻌﺎﻟ :اﻟhﺎرﺟﻲ  ،ﻣ&ﺎ ﯾ2ﻓﻌﻪ إﻟﻰ اﺟﺎزة" اﻟﻠﻌAﺔ  ،ﻣrﻞ اﻷﻟﻌﺎب اﻟﻘﺎﺋ&ﺔ ﻋﻠﻰ اﻷﻟﻐﺎز واﻟ?ﻲ ﺗ?@ﻠˆ ﺣﻠ.ﻻ ﻏ)B

ﻣ@HﻘBﻪ ،واﻟ&ﻬ :ﻓﻲ ذﻟ‡ ﻫ .ﺗ.ﻓ) اﻟ&ﻌ)ﻓﺔ اﻟﻼزﻣﺔ ﻟﻠ?ﻔﺎﻋﻞ ﻣﻊ اﻟﻠﻌAﺔ ﻓﻲ إ•ﺎر اﻟ&.&+ن وﻋﻠﻰ ﻧ .1ﯾ?Hﺎﺳˆ ﻣﻊ اﻟ&Hﻬﺞ.
وﺗ4=-د اﻟeRQPﺔ ﻓﻲ اﻟﻠﻌ<ﺔ اﻟ-ﻲ ﺗ Bﺗ^</ﻘﻬﺎ ﻓ$/ﺎ ﯾﻠﻲ:

 ﻣ aﺣ ŒBﻓ)kﻩ اﻟﻠﻌAﺔ :وﻓBﻪ ﺗ.kن اﻟﻠﻌAﺔ اﻟ)ﻗ&Bﺔ ﻫ2ف ﻓﻲ ﺣ 2ذاﺗﻬﺎ ﺣn ŒBﻘ.م اﻟ@ﻼب ﺑ2ور ﻣ[&&ﻲ اﻟﻠﻌAﺔ ،ﻟmا ﻓﻬ :ﻣ@ﺎﻟ.Aنﺑ?ﻌﻠ :ودارﺳﺔ اﻟ&.&+ن اﻟﻌﻠ&ﻲ ،ﻣﻊ اﻟﻘ2رة ﻋﻠﻰ ﺗ@ )].ﻣﻬﺎارﺗﻬ :ﻓﻲ ﺣﻞ اﻟ&{4ﻼت $ﺎﻹﺿﺎﻓﺔ إﻟﻰ ﺗﻌﻠ&ﻬ :ﻣﻬﺎارت وﻟﻐﺎت اﻟ)Aﻣfﺔ

ﻣ aاﺟﻞ ﺗ[& :BاﻟﻠﻌAﺔ.
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 ﻣ aﺣ ŒBﺗ[& :BاﻟﻠﻌAﺔ :وذﻟ‡ ﯾ?1ﻘ tﻓﻲ ﺗ[& :BاﻟﻠﻌAﺔ وBDﻔBﺔ اﻧ2ﻣﺎﺟﻬﺎ ﻓﻲ ﺳBﺎق اﻟ?ﻌﻠ&$ :ﻌHﻰ أﻧﻬﺎ وﺳ °Bﺗﻌﻠ&Bﻲ 2hnم أﻫ2افاﻟ?ﻌﻠ ،:و]%ﻬ :ﻓﻲ اﻛ?%ﺎب ﺣﻘﺎﺋ tوﻣﻬﺎارت ﺗﻌﻠB&Bﺔ.

ﺗ B/$Xﻟﻌ<ﺔ ﺗﻌﻠ/$/ﺔ اﻟ)R-وﻧ/ﺔ:
 اﺳ :اﻟ&ﻘ)ر اﻟ&@ tAﻋﻠBﻪ اﻟ?M)fﺔ :اﻟ?[ )].اﻟﻔ.ﺗ.ﻏا)ﻓﻲ اﻟﻔ”ﺔ اﻟ&?%ﻬ2ﻓﺔ• :ﻼب اﻟ&ﻘ)ر ﻋ2د اﻟﻌHBﺔ اﻟ&@ tAﻋﻠBﻪ اﻻﺳ?BAﺎن• 205 :ﺎﻟAﺎاﻟﺗﺻﻣﯾم اﻟﻣﺳﺗﺧدم ﻓﻲ اﻟﻠﻌﺑﺔ:
 ﺷﺎﺷﺔ اﻟ2Aاnﺔ و]„ﻬ) ﻓBﻬﺎ اﺳ :اﻟﻠﻌAﺔ وﻏﺎﻟAﺎ ﻻ ﺗ?1ﺎج ﻫmﻩ اﻟ{ﺎﺷﺔ اﻻﺳ?fﺎ$ﺔ اﻟ&?ﻌﻠ :وÓﻧ&ﺎ ﺗ?Hﻘﻞ ﺗﻠﻘﺎﺋBﺔ ﻟﻠ{ﺎﺷﺔ اﻟ?ﻲ ﺗﻠBﻬﺎ. ﺷﺎﺷﺔ اﻟ&ﻘ2ﻣﺔ واﻟ?ﻲ ﺗﻬ2ف إﻟﻰ ﺗ{ t].اﻟ&?ﻌﻠ :ﻟﻠﻌˆ اﻟﻠﻌAﺔ إﻣﺎ ﺑ.ﺟ.د ﺷB[hﺔ )Dﺗ.ﻧBﺔ ﺗ)ﺣˆ $ﻪ أو ﻋ)ض ﻟ&{4ﻠﺔ اﻟﻠﻌAﺔ وﻗ2ﻧ?%ﻐHﻲ ﻋHﻬﺎ ﺣ ˆ%ﺗ[& :BاﻟﻠﻌAﺔ وﻣ.ﺿ.ﻋﻬﺎ.
-

ﺷﺎﺷﺔ اﻟﻘﺎﺋ&ﺔ :وﺗﻌ? )Aاﻟ{ﺎﺷﺔ اﻟ)ﺋB%Bﺔ ﻟﻠﻌAﺔ و].4ن ﻓBﻬﺎ ﻋ2د ﻣ aاﻷزارر ﻟﻼﻧ?ﻘﺎل ﻣ aﺟ~ء إﻟﻰ آﺧ).

 -ﺗ[& :Bاﻟ.ﺳﺎﺋﻞ اﻟ])[Aﺔ

 اﺳ?2hام أﻟ.ان ﻣHﺎﺳAﺔ :ﻻ ﺷ‡ أن اﻷﻟ.ان ﺗﻌ4{$ Ž4ﻞ أو $ﺂﺧ) رؤ‘ ﻣ?hﻠﻔﺔ؛ ﻓ&kﺎ nﻘ.ﻟ.ن ﻣrﻼ أن اﻟﻠ.ن اﻷﺻﻔ) ﯾ2ﻓﻊ إﻟﻰاﻻﻧ?Aﺎﻩ ،واﻟﻠ.ن اﻟHAﻲ ﯾ2ل ﻋﻠﻰ اﻟrﻘﺔ

 ﺗ[& :Bأnﻘ.ﻧﺎت اﻟﻠﻌAﺔ$ :ﺈﺿﺎﻓﺔ $ﻌ’ اﻷnﻘ.ﻧﺎت ﺳ?.ﻓ) ﻋﻠﻰ اﻟ@ﺎﻟˆ اﻟ )Brkﻣ aاﻟ.ﻗV؛ ﻓﻌﻠﻰ ﺳBAﻞ اﻟ&rﺎل ﺗ.ﺟ 2ﻋﻼﻣﺔ اﻻﺳ?ﻔﻬﺎمداﺧﻞ اﻟﻠﻌAﺔ ﻋﻠﻰ ﺷﻲء ﻣﺎ ،و)f&Mد وﻗ.ف اﻟ@ﺎﻟˆ ﻋﻠBﻪ أو اﻟHﻘ) ﻋﻠBﻪ „nﻬ) ﻟﻪ رﺳﺎﻟﺔ ﺗ)Ahﻩ BA@$ﻌﺔ ﻫmا اﻟ{ﻲء.
 اﻟ.ﺳﺎﺋﻞ اﻟ&%ﻌBﺔ :ﺗ :ادارج ﻣ.&fﻋﻪ ﻣ aاﻟ&•ﺛا)ت اﻟ[.ﺗBﺔ اﻟ?ﻲ ﺗ )Brاﻧ?Aﺎﻩ اﻟ@ﺎﻟˆ 4{$ﻞ .)BAD-

ﺻ.ت اﻟhﻠﻔBﺔ :أﻏﻠˆ اﻷﻟﻌﺎب ﺗ+ﻊ ﺧﻠﻔBﺔ ﺻ.ﺗBﺔ Dﺄﺻ.ات اﻟHﺎس واﻟ.+ﺿﺎء اﻟ?ﻲ ﺗ21ﺛﻬﺎ اﻟ”BAﺔ اﻟ&@B1ﺔ ،وMﻌ’ اﻷﻟﻌﺎب
ﺗ+ﻊ ﺧﻠﻔBﺔ ﻣ.ﺳBﻘBﺔ ﺗ2ﻓﻊ اﻟ@ﺎﻟˆ ﻟﻠ&ﻐﺎﻣ)ة واﻟ2Aء وﻓﻲ اﻟﻠﻌAﺔ اﻟ?ﻲ ﺗ :ﺗ@BAﻘﻬﺎ ﺗ :ادارج ﺧﻠﻔBﺔ ﻣ.ﺳBﻘBﺔ ﺣ&ﺎﺳBﻪ وﻟﻬﺎ ﻋﻼﻗﺔ $ﺎﻟﻔ”ﺔ
اﻟﻌ&)]ﺔ ﻟﻠ@ﺎﻟˆ.

 -ﺗ[& :BﺷB[hﺎت اﻟﻠﻌAﺔ :ادارج ﻋ2د ﻣﻌ aBﻣ aاﻟ{B[hﺎت اﻟﻠﻌAﺔ اﻹﻟ)?kوﻧBﺔ ﯾ?ﻌﻠ$ tﺎﻟﻔ”ﺔ اﻟﻌ&)]ﺔ اﻟhﺎﺻﺔ $ﺎﻟ&?ﻠﻘﻲ ،وﻓﻲ اﻟﻠﻌAﺔ

اﻟ?ﻲ ﻧ2[$ a1دﻫﺎ ﺗ :ادارج ﻋ2د ﻣ aاﻟ{B[hﺎت ﻷن ﻋ&) اﻟ@ﺎﻟˆ اﻟ&?%ﻬ2ف B@?%nﻊ أن ﯾ2رك و].?%ﻋˆ اﻟﻌﻼﻗﺔ ﺑ aBﻫmﻩ
اﻟ{B[hﺎت واﻷدوار اﻟ?ﻲ ﺗﻘ.م ﺑﻬﺎ.

 ﺑ)ﻣfﺔ اﻟﻠﻌAﺔ$ :ﻌ 2اﻻﻧ?ﻬﺎء ﻣ aﺗ[&D :Bﻞ ﺷﻲء $ﺎﻟﻠﻌAﺔ ،ﯾ? :إﻧ{ﺎء ﻧ„ﺎم ﺑ)ﻣfﻲ &fnﻊ Dﻞ ﻣﺎ ﺳ tAﺗ V1إدارة ﻧ„ﺎم ﺑ)ﻣfﻲواﺣ2؛ وﻫHﺎك اﻟﻌ2ﯾ 2ﻣ aاﻟ?@BAﻘﺎت اﻟ?ﻲ ﺗ%ﺎﻋ 2ﻓﻲ ﺑ)ﻣfﺔ اﻷﻟﻌﺎب اﻹﻟ)?kوﻧBﺔ

ﺷﻜﻞ ) (١ﯾﻮﺿﺢ اﻟﺸﺎﺷﺔ اﻟﺮﺋﯿﺴﯿﺔ ﻟﻠﻌﺒﺔ اﻟﺘﻌﻠﯿﻤﯿﺔ اﻻﻟﻜﺘﺮوﻧﯿﺔ.
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ﺷﻜﻞ ) (٢ﯾﻮﺿﺢ اﻟﺸﺎﺷﺔ اﻟﻤﺨﺘﺼﺔ ﺑﻌﻤﻞ اﺳﻜﺘﺶ ﻓﻲ اﻟﻠﻌﺒﺔ اﻟﺘﻌﻠﯿﻤﯿﺔ اﻻﻟﻜﺘﺮوﻧﯿﺔ.

ﺷﻜﻞ ) (٣ﯾﻮﺿﺢ اﻟﺸﺎﺷﺔ اﻟﻤﺨﺘﺼﺔ ﺑﻌﻤﻞ ﺗﺄﺛﯿﺮات ﻓﻲ اﻟﻠﻌﺒﺔ اﻟﺘﻌﻠﯿﻤﯿﺔ اﻻﻟﻜﺘﺮوﻧﯿﺔ.

ﺷﻜﻞ ) (٤ﯾﻮﺿﺢ اﻟﺸﺎﺷﺔ اﻟﻤﺨﺘﺼﺔ ﺑﻌﻤﻞ ﺗﺄﺛﯿﺮات ﻓﻲ اﻟﻠﻌﺒﺔ اﻟﺘﻌﻠﯿﻤﯿﺔ اﻻﻟﻜﺘﺮوﻧﯿﺔ.

ﺟ4ول ) (١ﯾ]ﺿﺢ اﻟ)-اRارت واﻟ tsPاﻟe]u$ﺔ ﺣ tsﻣ-ﻐ/اRت اﻟ<=>.
اﻟ.Hع

اﻟ?kا)ر

اﻟA%Hﺔ

ذ.Dر

١٢٠

٪٧٠

اﻧﺎث

٨٥

٪٣٠

ﻣ.&fع

٢٠٥

٪١٠٠
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أداة اﻟ<=>:
ﺻ&& VاﻟAﺎﺣrﺔ اﺳ?Aﺎﻧﺔ ﻻfnﺎد ﻋﻼﻗﺔ ﺣ.ل ﺗﺄﺛ )BاﻟﻌHﺎﺻ) اﻟfا)ﻓB4Bﺔ ﻓﻲ ﺗ[& :BﻟﻌAﺔ ﺗﻌﻠB&Bﺔ اﻟ)?kوﻧBﺔ و aBMﺗ@ )].اﻟ&Hﻬﺞ اﻟ2ارﺳﻲ &$ﺎ
ﯾ?&ﺎﺷﻰ ﻣﻊ اﻟ?.Hkﻟ.ﺟBﺎ اﻟ21ﯾrﺔ وﺗﺄﺛ )Bذﻟ‡ ﻋﻠﻰ اﻟ@ﻼب اﻟfﺎﻣﻌaBB
إﺟاRءات اﻟ<=>:
أرﺳﻠ Vاﻟﻰ ﺟ&Bﻊ أﻓا)د اﻟﻌHBﺔ ﻋ )Aﺗ@WhatsApp tBAﻣ aﺧﻼل  ،google appوﻗ 2أﺟﺎب ﻋﻠﻰ ﻓﻘا)ت اﻻﺳ?Aﺎﻧﺔ Dﻞ أﻓا)د اﻟﻌHBﺔ ،واﻟ?ﻲ
ﺑﻠﻐ• ٢٠٥ VﺎﻟAﺎ ،واﻟmﯾ aاﺧ?)Bوا {DﻌAﺔ ﻟ&ﺎدة اﻟ?[ )].اﻟﻔ.ﺗ.ﻏا)ﻓﻲ.
ﺟ4ول ) (٢ﺗ B/$Xوﺷbﻞ اﻟﻠﻌ<ﺔ ﻓﻲ ﺟIب اﻧ<-ﺎﻩ اﻟ^ﻼب ﻷداء اﻟ~RY-ﺔ.
ﺗ[& :BاﻟﻠﻌAﺔ

اﻟ?kا)ر

اﻟA%Hﺔ

ﻧﻌ:

٢٠٥

٪١٠٠

ﻻ

٠

٪٠

ﻣ.&fع

٢٠٥

٪١٠٠

ﯾ.ﺿﺢ اﻟ2fول ) (٢ان ﻧA%ﺔ  ٪١٠٠ﻣ aاﻟﻌHBﺔ أﻛ 2ﻋﻠﻰ أن ﺗ[& :BاﻟﻠﻌAﺔ Dﺎن اﻟ ˆA%ﻓﻲ إﺛﺎرة اﻧ?Aﺎﻫﻪ وز]ﺎدة ﻓ.+ﻟﻪ ﻟﻠ?ﻌ)ف ﻋﻠﻰ
اﻟ&ﻌﻠ.ﻣﺎت اﻟ&ﻘ2ﻣﺔ 4{$ﻞ ﻣ?hﻠﻒ وﻫ .ﻣﺎ ﯾ• 2Dﻣ{4ﻠﺔ اﻟ Œ1Aأن ﺗﺄﺛ )BاﻟﻠﻌAﺔ اﻻﻟ)?kوﻧBﺔ  )BADﻓﻲ ﺟmب اﻧ?Aﺎﻩ اﻟ@ﻼب وﺣAﻬ :ﻷداء اﻟ?M)fﺔ.
اﻟ4Yول ) (٣ﺗ~RYﺔ اﻟﻠﻌ<ﺔ واﻻﺳ$-اRرeﺔ ﻓ/ﻬﺎ.
ﺗM)fﺔ اﻟﻠﻌAﺔ

اﻟ?kا)ر

اﻟA%Hﺔ

ﻧﻌ:

١٢٤

٪٧٦

ﻻ

٨١

٪٢٤

اﻟ&.&fع

٢٠٥

٪١٠٠

ﯾ.ﺿﺢ اﻟ2fول ) (٣أن ﻧA%ﺔ  ٪٧٦ﻣ aاﻟﻌHBﺔ ﺗ :ﺗM)fﺔ اﻟﻠﻌAﺔ اﻻﻟ)?kوﻧBﺔ واﻻﺳ?&ا)ر ﺑﻬﺎ ﺣ?ﻰ وﺻ.ﻟﻬ :اﻟﻲ ﻧﻬﺎnﺔ اﻟ&1ﺎﺿ)ة
اﻟ4Yول ) (٤أﺛ Rﺗ B/$Xاﻟ•&/Xﺎت اﻟ-ﻲ ﺗP$‚-ﻬﺎ اﻟﻠﻌ<ﺔ اﻟ-ﻌﻠ/$/ﺔ اﻻ ﻟ)R-وﻧ/ﺔ.
اﻟﻬ”Bﺔ اﻟ{4ﻠBﺔ ﻟﻠ{B[hﺔ

اﻟ?kا)ر

اﻟA%Hﺔ

ﻻ

٧٥

٪٣٦.٥

ﻧﻌ:

١٣٠

٪٦٣.٥
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٢٠٥

اﻟ&.&fع

٪١٠٠

ﯾ.ﺿﺢ اﻟ2fول ) (٤ﻣ ‘2ﺗﺄﺛ )Bﺗ[& :Bاﻟ{B[hﺎت ﻋﻠﻰ ﺟmب اﻟ@ﻼب ﻟ?M)fﺔ اﻟﻠﻌAﺔ ﺣ ŒBأﻛ2ت ﻧA%ﺔ  ٪٦٤ﺗﻘ)]Aﺎ ﻣ aاﻟﻌHBﺔ ان ﺗ[&:B
اﻟ{B[hﺎت اﻟ&2h?%ﻣﺔ Dﺎن ﻟﻬﺎ اﻷﺛ) اﻷﻛ )Aﻓﻲ ﺟmﺑﻬ :ﻟ?M)fﺔ اﻟﻠﻌAﺔ وDﺎن ﻟ2ﯾﻬ :ﻓ.+ل ﻻﺳ?&kﺎل ﺧ@.ات اﻟﻠﻌAﺔ.
ﺟ4ول ) (٥ﺗRﺗ t/اﻟﻌPﺎﺻ Rاﻟ<eRXﺔ ﻟﻠﻌ<ﺔ اﻟ-ﻌﻠ/$/ﺔ اﻻ ﻟ)R-وﻧ/ﺔ ﻣ Gﺣ >/اﻟ-ﺄﺛ R/ﻋﻠﻰ اﻟ^ﻼب.
ﺗ)ﺗ ˆBاﻟﻌHﺎﺻ) اﻟ])[Aﺔ

اﻟ?kا)ر

اﻟA%Hﺔ

اﻷﻟ.ان اﻟ&2h?%ﻣﺔ

٢٥

٪١٣

ﺗ[& :Bاﻟ{B[hﺔ واﻟhﻠﻔBﺔ

١٥

٪٧

اﻷﺷ4ﺎل اﻟﻬ2HﺳBﺔ اﻟfا)ﻓB4Bﺔ

١٦٥

٪٨٠

اﻟ&.&fع

٢٠٥

٪١٠٠

ﯾ.ﺿﺢ اﻟ2fول ) (٥أﻛ )rاﻟﻌHﺎﺻ) اﻟ{4ﻠBﺔ ﻟﻠﻌAﺔ اﻻﻟ)?kوﻧBﺔ اﻟ?ﻌﻠB&Bﺔ ﻣ1ﻞ اﻟ?M)fﺔ ﻓﻲ اﻟ?ﺄﺛ )Bﻋﻠﻰ اﻟ@ﻼب واﺛﺎرﺗﻪ ﻟﻠﻌˆ وDﺎﻧ Vأﺳﻠ.ب
ﻟ?1ﻔ ~Bاﻟ@ﻼب ﻻﺳ?&ا)ر]?ﻪ
اﻟ4Yول ) (٦اﻧ-ﻘﺎل ﻣﻌﻠ]ﻣﺎت اﻟs$ﺎق ‡•bﻞ ﺻ=/ﺢ وﺳﻬﻞ ﻟﻠ^ﻼب.
اﻧ?ﻘﺎل اﻟ&ﻌﻠ.ﻣﺎت %$ﻬ.ﻟﺔ

اﻟ?kا)ر

اﻟA%Hﺔ

ﻧﻌ:

٢٠٥

٪١٠٠

ﻻ

٠

٪٠

اﻟ&.&fع

٢٠٥

٪١٠٠

ﯾ.ﺿﺢ اﻟ2fول ) (٦أن ﻧA%ﺔ  ٪٧٣ﻣ aاﻟﻌHBﺔ أﻛ2وا ﻋﻠﻰ اﻧ?ﻘﺎل اﻟ&ﻌﻠ.ﻣﺔ ﻟﻬ4{$ :ﻞ ﺷ tBوأﻛ )rﺳﻬ.ﻟﺔ
اﻟ4Yول ) (٧ﺗﻔ‚/ﻞ اﻟ^ﻼب ﻟﻠﻌ<ﺔ اﻟ-ﻌﻠ/$/ﺔ اﻻ ﻟ)R-وﻧ/ﺔ ]‰ﺳ/ﻠﺔ ﻟﻠ-ﻌﻠ B/ﻋ Gاﻟ^eRﻘﺔ اﻟﻌﺎدhﺔ.
ﺗﻔB+ﻞ اﻟﻠﻌAﺔ اﻟ?ﻌﻠB&Bﺔ ﻋ aاﻟ@)]ﻘﺔ اﻟ?kا)ر

اﻟA%Hﺔ

اﻟﻌﺎدnﺔ ﻓﻲ اﻟﻌ&ﻠBﺔ اﻟ?ﻌﻠB&Bﺔ
ﻧﻌ:

٢٠٥

٪١٠٠

ﻻ

٠

٪٠

اﻟ&.&fع

٢٠٥

٪١٠٠
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ﯾ.ﺿﺢ اﻟ2fول ) (٧أن ﻧA%ﺔ  ٪١٠٠ﻣ aاﻟﻌHBﺔ أﻛ2ت ﻋﻠﻰ ﺗﻘAﻠﻬ :ﻟﻠﻌAﺔ اﻻﻟ)?kوﻧBﺔ اﻟ?ﻌﻠB&Bﺔ Dﺄﺳﻠ.ب ﺣ2ﯾ Œﻓﻲ اﻟ?ﻌﻠ :أﻛ )rﻣ aاﻟ@)]ﻘﺔ
اﻟﻌﺎدnﺔ ﻟﻠ&1ﺎﺿا)ت
ﻧ-ﺎﺋﺞ اﻟ4ارﺳﺔ:

ﻣHﺎﻗ{ﺔ اﻟ?Hﺎﺋﺞ
 -1أوﺿ V1اﻟ?Hﺎﺋﺞ أن ﺗ[& :Bﺷ4ﻞ اﻟﻠﻌAﺔ اﻟ?ﻌﻠB&Bﺔ اﻹﻟ)?kوﻧBﺔ ﻟﻬﺎ دور ﻓﻲ ﺟmب اﻟﻔ”ﺎت اﻟ&?%ﻬ2ﻓﺔ ﺣ ŒBﻧA%ﺔ  %۱۰۰ﻣ aاﻟﻌHBﺔ
أﻛ2ت ﻋﻠﻰ أن اﻟﻌHﺎﺻ) اﻟ])[Aﺔ اﻟ&2h?%ﻣﺔ ﻓﻲ اﻟﻠﻌAﺔ أﺛﺎرت اﻧ?Aﺎﻫﻪ وﻓ.+ﻟﻪ ﻟ•Bد 5و]{ﺎﻫ 2اﻟ?M)fﺔ ﻣ&ﺎ ﯾ• 2Dﻣ ‘2أﻫ&Bﺔ ﺟmب
اﻟ@ﺎﻟˆ ﻟﻠﻌ&ﻠBﺔ اﻟ?ﻌﻠB&Bﺔ $ﺄﺳﺎﻟ ˆBﺣ2ﯾrﻪ وﺗ.Hkﻟ.ﺟBﺔ ﺗﻌ?& 2ﻋﻠﻰ اﻟﻌHﺎﺻ) اﻟ])[Aﺔ.

 -2اﻛ2ت اﻟ?Hﺎﺋﺞ ﻋﻠﻰ أﺛ) اﻟﻠﻌAﺔ اﻟ?ﻌﻠB&Bﺔ اﻹﻟ)?kوﻧBﺔ ﻋﻠﻰ اﺳ?&ا)ر]ﺔ اﻟ@ﺎﻟˆ دون ﻣﻠﻞ أو ﻋ2م اﻻﻧ?Aﺎﻩ ﻟﻠ&1ﺎﺿ)ة وﺣ?ﻰ ﻧﻬﺎﯾ?ﻬﺎ
ﺑA%Hﻪ .٪۷۹
 -3ﺗﺄﺛ )Bاﻟﻬ”Bﺔ اﻟ{4ﻠBﺔ ﻟﻠ{B[hﺎت اﻟ?ﻲ ﺗ?H&+ﻬﺎ اﻟﻠﻌAﺔ اﻟ?ﻌﻠB&Bﺔ اﻹﻟ)?kوﻧBﺔ ودورﻫﺎ ﻓﻲ ﺟ ˆHاﻟ@ﺎﻟˆ ﻟ?M)fﺔ اﻟﻠﻌAﺔ ﺣ ŒBاﻛ2ت
ﻧA%ﺔ % 64ﺗﻘ)]Aﺎ ﻣ aاﻟﻌHBﺔ اﻧﻬﺎ Dﺎن ﻟﻬﺎ اﻷﺛ) اﻷﻛ )Aﻓﻲ ﺟmﺑﻬ :ﻟ?M)fﺔ اﻟﻠﻌAﺔ واﺛﺎرﻩ ﻓ.+ﻟﻬ :ﻻﺳ?&kﺎل ﺧ@.ات اﻟﻠﻌAﺔ.
 -4أﻛ )rاﻟﻌHﺎﺻ) اﻟ])[Aﺔ اﻟ&2h?%ﻣﺔ ﻓﻲ اﻟﻠﻌAﺔ اﻟ?ﻌﻠB&Bﺔ اﻹﻟ)?kوﻧBﺔ ﺗﺄﺛا) ﻋﻠﻰ اﻟ@ﺎﻟˆ Dﺎﻧ VاﻟﻌHﺎﺻ) اﻟfا)ﻓB4Bﻪ ﺑA%Hﻪ ،۸۰٪
و]ﻠBﻬﺎ ﻓﻲ اﻟ?ﺄﺛ ،)Bاﻷﻟ.ان اﻟ&2h?%ﻣﺔ ﺑA%Hﺔ  %13ﺛ :اﻟ{B[hﺎت ﺑA%Hﺔ .%7
 -5ﺑ VHBاﻟ?Hﺎﺋﺞ أن اﻧ?ﻘﺎل اﻟ&ﻌﻠ.ﻣﺎت ﺧﻼل أداء اﻟﻠﻌAﺔ اﻹﻟ)?kوﻧBﺔ Dﺎن ﺻB1ﺢ وأﺳﻬﻞ $ﺎﺳ?2hام ﻫmﻩ اﻟ@)]ﻘﺔ اﻟ?ﻌﻠB&Bﺔ ﻋ aاﻟ@)]ﻘﺔ
اﻟﻌﺎدnﺔ وDﺎن ﻫmا ﺑA%Hﻪ .٪۱۰۰

D -٦ﺎﻧ Vاﻟ?M)fﺔ ﻟﻬﺎ اﻷﺛ) اﻟ )BAkﻓﻲ أداء اﻟ@ﻼب وﺗﻔﺎﻋﻠﻬ :ﻣ&ﺎ أد‘ $ﺄن ﻧA%ﻪ  ٪۱۰۰ﻓ+ﻠ Vاﺳ?2hام اﻷﻟﻌﺎب اﻟ?ﻌﻠB&Bﺔ اﻹﻟ)?kوﻧBﺔ
ﻓﻲ اﻟﻌ&ﻠBﺔ اﻟ?ﻌﻠB&Bﺔ.
اﻟ]-ﺻ/ﺎت :ﻓﻲ ﺿ]ء ﻣﺎ ﺗ]ﺻﻞ اﻟ/ﻪ اﻟ<=> اﻟ=ﺎﻟﻲ ﻣ Gﻧ-ﺎﺋﺞ ﺗ]ﺻﻲ اﻟ<ﺎﺣŒﺔ ‡$ﺎ hﺄﺗﻲ:
ﺗﻔﻌBﻞ •)]ﻘﺔ اﻟ?2ر]$ Žﺎﺳ?2hام اﻷﻟﻌﺎب اﻟ?ﻌﻠB&Bﺔ اﻹﻟ)?kوﻧBﺔ ﻓﻲ اﻟ&%ﺎﻗﺎت اﻷﻛﺎدB&nﺔ $ﺎﻟ&)ﺣﻠﺔ اﻟfﺎﻣﻌBﺔ.
 ﺗ.ﻓ )Bدوارت ﺗ2ر]BAﻪ ﻟﻸﻛﺎد aBB&nﻣ aأﻋ+ﺎء اﻟﻬ”Bﺔ اﻟ?2ر]B%ﺔ ﻟ?.ﻋ?Bﻬ$ :ﺄﻫ&Bﺔ ﺗBK.ﻒ اﻷﻟﻌﺎب اﻹﻟ)?kوﻧBﺔ اﻟ?ﻌﻠB&Bﺔ ])@Dﻘﺔ ﺣ2ﯾrﺔﻟﻠ?ﻌﻠ :BوBDﻔBﺔ اﺳ?2hاﻣﻬﺎ 4{$ﻞ ﻧﺎﺟﺢ.

 اﺿﺎﻓﻪ ﻣ%ﺎق 4$ﻠBﺎت اﻟﻔ.Hن واﻟ?ﻲ ﺗﻌHﻲ $ﺎﻟ&fﺎل اﻟfا)ﻓ4Bﻲ ﻟ?2ر]BD ŽﻔBﺔ ﺗBK.ﻒ اﻟﻌHﺎﺻ) اﻟfا)ﻓB4Bﻪ ﻓﻲ اﻷﻟﻌﺎب اﻟ?ﻌﻠB&Bﺔاﻹﻟ)?kوﻧBﺔ ﻣ&ﺎ ﯾ 5)rاﻟ&ﺎدة اﻟﻌﻠ&Bﺔ و]1ﻘ tاﻟﻬ2ف اﻟ&)ﺟ .ﻣHﻬﺎ.
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